100 magickych vedeckych pokusov

Zabavné objavy pre Skélkarov (aj ich uéitelov a rodi¢ov)

1. éast’ — Pokusy s vodou, vzduchom, svetlom a farbami

Uvod: Veda je kazlo, ktoré moze robit kazdy

Kazdé dieta je maly vedec. Kladie tisice otazok, skima kamienky, mieSa vodu s pieskom, pozoruje
bubliny, kvapky, tiene. A to vSetko je veda.

Tento eBook ti poméze urobit z kazdého dfia maly objav — pomocou jednoduchych, bezpecnych a
kuzelnych pokusov, ktoré zaujmu aj tych najmensSich.

Nie je dblezité, aby deti hned rozumeli vSetkym zakonitostiam. Staéi, ze sa budu ¢udovat, smiat a
pytat: ,Preco sa to stalo?”

A presne tam sa zacina skuto¢na veda.

1. CAST — 30 magickych pokusov s
vodou, vzduchom, svetlom a farbami

1. Tancujuce hrozienka

Potrebujeme: pohar vody, lyZi€ku sody bikarbony, ocot, par hrozienok

Postup: Do pohara nalejeme vodu, pridame sédu a potom ocot. Ked zacne Sumiet, vhodime
hrozienka. Co sa stane: Hrozienka budu tancovat hore-dolu ako vo vytahu!

Preco: Vznikajuce bubliny ich nadvihnu, ked prasknu, hrozienko klesne.

2. Duha v pohari

Potrebujeme: 4 pohare s vodou, potravinarske farby, cukor

Postup: Do kazdého pohara daj rozne mnozstvo cukru (napr. 0, 1, 2, 3 lyzice) a zafarbuj. Opatrne nalej vrstvy
do jedného pohara.

Co sa stane: Vznikne farebna duha — vrstvy sa nemiesaju.

Pre€o: Cukor meni hustotu vody — taZsia zostane dolu.

3. Magické mlieko

Potrebujeme: tanier, mlieko, potravinarske farby, kvapku jaru

Postup: Nalej mlieko do taniera, kvapni farby. Na konci ponor Sparadlo namoé&ené do
jaru. Co sa stane: Farby exploduju do krasnych vzorov.

Preco: JAR narusa tuk v mlieku a pohybuje molekulami farieb.



4. Voda naruby

Potrebujeme: pohar, karton, voda

Postup: Naplri pohar az po okraj, prikry kartbnom a opatrne otoc.
Co sa stane: Voda nevyleje — kartén drzi.

Prec¢o: Atmosféricky tlak je silnejSi ako hmotnost’ vody.

5. Zazra€ny papier

Potrebujeme: voskovku, papier, vodové farby

Postup: NieCo nakresli voskovkou, potom pretri vodovkami.
Co sa stane: Tajomny obrazok sa zjavi!

Pre€o: Vosk odpudzuje vodu — farba sa neprichyti.

6. Lavova lampa

Potrebujeme: olej, voda, potravinarska farba, Sumiva tabletka,
pohar Postup: Nalej olej a potom vodu. Pridaj farbu a tabletku.
Co sa stane: Bubliny ako v lavovej lampe!

Preco: Olej a voda sa nemiesaju, CO: tla¢i farebnu vodu hore.

7. Dazd’ v pohari

Potrebujeme: pohar s vodou, pena na holenie, kvapkadlo, potravinarske farby
Postup: Navrch daj penu, kvapkaj farbu.

Co sa stane: Farba zaéne kvapkat ako dazd.

Preco: Pena zadrzi farbu, kym nie je prilis tazka.

8. Farebny kapustovy indikator

Potrebujeme: Cervenu kapustu, teplu vodu, rézne tekutiny (ocot, sdda, dzus...)
Postup: Namo€ kapustu do vody, nechaj postat. Potom kvapkaj rézne
tekutiny. Co sa stane: Vzniknu rézne farby — od ruZovej po zelen.

Pre€o: Kapusta meni farbu podla kyslosti.

9. Papierova raketa

Potrebujeme: slamka, papier, lepiaca paska
Postup: Vyrob raketku, nasad ju na slamku a fuka;.
Co sa stane: Raketka vyleti!

Preco: Tlak vzduchu z Ust vytvara pohyb.



10. Lietajuci balony

Potrebujeme: balon, plastova flasa, ocot, séda

Postup: Do flaSe nalej ocot, do baldnika daj sédu, nasad a
vysyp. Co sa stane: Balén sa nafikne sam.

Preco: Reakcia tvori plyn — nafikne balon.

11. Bubli bubli sopka

Potrebujeme: soda, ocot, tanier, farba
Postup: Na tanier daj sédu a farbu, nalej ocot.
Co sa stane: Farebna sopka vybuchne!
Preco: Kyselina + zasada = pena!

12. Vodna chodza farieb

Potrebujeme: pohare, voda, farby, papierové utierky

Postup: Daj do poharov farebnu vodu, medzi ne daj pasy papierove;j
utierky. Co sa stane: Farby ,prejdu* cez papier do prazdnych poharov.
Preco: Voda stupa kapilarnym javom.

13. Zrkadlo a svetlo

Potrebujeme: baterka, zrkadlo, tma

Postup: S baterkou sviet na zrkadlo v ré6znych uhloch.
Co sa stane: Svetlo sa odraza, vznikaju svetelné ,hragky".
Preco: Svetlo sa odraza pod rovnakym uhlom ako
dopada.

14. Bublinkova dazd’'ova gula

Potrebujeme: tanier, voda, jar, slamka

Postup: Nalej vodu s jarou, fukaj do stredu.

Co sa stane: Obrovska bublina sa vytvaral
Preco: Vzduch uzatvara vodny film do tvaru gule.

15. Lietajuce vreckovky
Potrebujeme: fén, lahké papieriky alebo vreckovky

Postup: Zapni fén, podrz papierik nad pridom vzduchu.
Co sa stane: VVznasa sa ako lietadlo.
Preco: Vzduch vytvara zdvihovu silu.



16. Dym bez ohna

Potrebujeme: tepla voda, plastovy pohar, plastova flasa, fad
Postup: Do pohara nalej horucu vodu, hore poloz fladu s ladom.
Co sa stane: V strede sa zaéne tvorit jemna ,para“ ako dym.
Prec€o: Teply a studeny vzduch sa stretne — vznika kondenzacia.

17. Zmiznuty poharik

Potrebujeme: skleneny pohar, olej, mensi skleneny poharik
Postup: Do velkého pohara nalej olej, ponor mensi poharik.
Co sa stane: Mensi poharik sa ,strati“.

Preco: Sklo a olej maju podobny index lomu — su ,neviditelné*.

18. Hrajuca lyzi¢ka

Potrebujeme: lyzic¢ka, Spagat

Postup: Privaz lyzi¢ku na Spagat a buchni fiou jemne o stdl, drzanim za konce Spagatu pri
usiach. Co sa stane: Poduje$ ,gong* ako z kostola.

Preco: Zvuk sa Siri Spagatom az do usSi — zosilni sa.

19. Plavajuce vajicko

Potrebujeme: pohar, voda, sol, vajicko

Postup: Do pohara s vodou daj vaji¢ko — klesne. Potom pridaj sol.
Co sa stane: Vajce vyplava na povrch.

Preco: Slana voda je hustejSia — nadlahcuje vaijce.

20. Neviditelny atrament

Potrebujeme: citronova stava, vatova tyCinka, papier, ziarovka

Postup: Napi$ spravu citronovou stavou, nechaj uschnut. Neskor zohrej
papier. Co sa stane: Text sa objavi.

Preco: Cukry v $tave zhnednu teplom.

21. Ohen bez zapaliek (bezpeéna verzia)

Potrebujeme: prazdna ffasa, balén, Sparadlo

Postup: Baldn trie$ o vilasy a priblizi§ k Sparadlu zavesenému na Snurke.
Co sa stane: Sparadlo sa hybe ako mavnutim &arovného prutika.
Preco: Staticka elektrina pésobi silu na lahké predmety.



22. Tajomny stupacik

Potrebujeme: slamka, kusok plasteliny, prazdny pohar s vodou

Postup: Z plasteliny urob guli¢ku a zatla¢ ju do jednej strany slamky. Vloz slamku do
vody. Co sa stane: Slamka plava na hrane — a niekedy sa sama pohybuije. Preéo:
Nerovnovaha vahy spdsobuje pohyb a reakcie s vodou.

23. Zahada stupajuceho adu

Potrebujeme: dva kusy ladu, sol, nit

Postup: Poloz nit na lad a posyp solou. Po 10 sek. zdvihni.

Co sa stane: Nit sa ,zachyti“ a lad visi.

Preco: Sol topi lad, ale potom rychlo zmrzne spat — nit sa zachyti.

24. Pomaly pad pierka

Potrebujeme: plastova flasa, pierko

Postup: Vloz pierko do ffase a fuknite vzduch zdola nahor.
Co sa stane: Pierko sa ,vznasa“.

Preco: Tlak vzduchu pésobi proti gravitacii.

25. Tekuty piesok

Potrebujeme: kukuri¢ny Skrob, voda, miska

Postup: Zmiedaj vodu a 8krob (1:1). Rukou stla¢aj a pustaj.

Co sa stane: Zmes je raz tuha, raz tekuta.

Prec€o: Ide o nenewtonsku kvapalinu — meni konzistenciu podla tlaku.

26. Zrkadlovy obrazok

Potrebujeme: papier, fixka, zrkadlo

Postup: Nakresli obrazok, oto€ ho k zrkadlu. Priprav druhu polovicu podla
odrazu. Co sa stane: Zrkadlo vytvori iluziu ,celku®.

Preéo: Odraz doplifia chybajicu &ast — ukazka symetrie.

27. Stapanie vody

Potrebujeme: tanier, svie€ka, pohar, voda, farba

I?ostup: Daj do taniera farebnu vodu, doprostred svie¢ku. Zapal ju a prikry poharom.
Co sa stane: Voda sa ,vstupi“ do pohara.

Prec¢o: Ohen spali kyslik — tlak klesne a voda stupne.



28. Zafarbeny zeler

Potrebujeme: zeler (stonka), pohar vody, potravinarska farba
Postup: Daj zeler do zafarbenej vody, nechaj 24 hodin.

Co sa stane: Listy/stonka sa zafarbia.

Preco: Rastlina nasava vodu kapilarnym tahom.

29. Fukanie cez dierky

Potrebujeme: slamky, lepiaca paska

Postup: Zaloz slamky do tvaru ,harmoniky®, prepichni dierky, fukaj.
Co sa stane: Vzduch bude sy&at cez dierky — zvukova ,pistalka®.
Preco: Vzduch vibruje a vydava ton.

30. Tienova hra

Potrebujeme: lampu, figurky, papier, stenu

Postup: Vytvor rézne tiene z réznych vzdialenosti.

Co sa stane: Tiene sa zvadé3uju, menia tvar.

Preco: Svetlo sa Siri priamo — predmet blokuje luc¢e = tief.

Zaver prvej Casti
Toto bolo 30 kuzelnych pokusov, ktoré mobzete realizovat priamo v triede, na zahrade alebo doma v kuchyni.

VSetky rozvijaju zvedavost, koordinaciu, vnimanie farieb, fyziky aj biologie — bez toho, aby ste potrebovali
laboratérium.

2. CAST - 30 pokusov s pohybom, zvukom,
teplom a magnetmi

31. Valec z rolky

Potrebujeme: rolka z toaletného papiera, pastelky, svah
Postup: Pomalujte rolku a pustite ju z mierneho kop&eka.
Co sa stane: Rolka sa rozbehne sama.

Pre€o: Sklon a gravitacia uvadzaju predmet do pohybu.

32. Autic¢ko na balénovy pohon



Potrebujeme: baldn, plastova flada, slamka, kolieska
Postup: Pripojte balén k auti¢ku, nafuknite a pustite.
Co sa stane: Auti¢ko sa pohne samo.

Preco: Tlak vzduchu z balénika vytvara spatny pohyb.

33. Bubienkova stena

Potrebujeme: prazdne nadoby (plechovky, krabi¢ky), varesky
Postup: Kazdé dieta si vyberie ,bubon®, zahrate spolo€ny rytmus.
Co sa stane: Hlu¢n3, ale zabavna lekcia o zvuku.

Pre¢o: R6zne materidly zneju inak — rezonancia.

34. Telefon zo salok

Potrebujeme: 2 plastové kelimky, dlhy Spagat
Postup: Prestréte Spagat, poriadne napnite a hovorte.
Co sa stane: Hlas sa prenasa cez $pagat.

Preco: Vibracie idu cez Snuru az do druhého pohara.

35. Kto ma hlasnejsi Sepot?

Potrebujeme: papierové trubi¢ky alebo rurky

Postup: Jeden Sepka, druhy poCuva — skusate vzdialenost a uhol.
Co sa stane: Zistite, Ze ticho je niekedy silnejsie ako krik.

Preco: Zvuk sa Siri lepSie v priamom smere a bez hluku okolo.

36. Vzduchovy vankus
Potrebujeme: vankus, plastova doska, balén

Postup: Nafuknite balon pod vankuSom — posurite dieta
Co sa stane: Dieta sa ,kize".
Preco: Vzduch medzi povrchmi znizuje trenie.

37. Sinko v pohari

Potrebujeme: Cierny papier, biely papier, slneéné svetlo
Postup: Polozte lyZiCky na oba papiere na sinku.

Co sa stane: Lyzi¢ka na &iernom papieri je teplejsia.
Preéo: Cierna farba pohlcuje viac svetla a teda aj tepla.

38. Zmrzlinka v sacku



Potrebujeme: mlieko, vanilkovy cukor, 2 sacky, fad a sol

Postup: Mlieko dajte do malého sacku, obklopte fadom a solou v druhom. Traste 5-10
minat. Co sa stane: Z mlieka bude zmrzlina!

Prec€o: Sol znizuje teplotu topenia l'adu — odobera teplo mlieku.

39. Popcornovy gejzir

Potrebujeme: suchy popcorn, hrniec s pokrievkou

Postup: Prazenie kukurice — pozorujte, ¢o sa deje.

Co sa stane: Kukurica ,vybuchuje® na popcorn.

Preco: Voda vo vnutri kukurice sa meni na paru — tlak ju roztrhne.

40. Cajové tornado

Potrebujeme: Salka, voda, lyzi¢ka, ¢aj
Co sa stane: V strede sa vytvori ,oko barky*.
Preco: Otacanie vytvara centralny tlakovy rozdiel.

41. Magneticky pretek

Potrebujeme: magnet, kovové sponky

Postup: Skuste viest sponku po stole, magnet drzite pod stolom.
Co sa stane: Sponka sa hybe ako mavnutim prutika.

Preco: Magnet pbsobi cez tenké materialy.

42. Magneticka husenica

Potrebujeme: 5 kancelarskych spiniek, magnet, nit

Postup: Sponky navlecte ako husenicu, magnet ju ,taha“ po
stole. Co sa stane: Husenica sa hybe!

Preco: Kovové Casti reaguju na magnetické pole.

43. Magneticky rybolov

Potrebujeme: Stipce, magnet, Snurka

Postup: Urobte ryby z papiera, pripnite kovovy Klip. Lovte ich
magnetom. Co sa stane: Deti ,lovia“ magnetom.

Preco: Magnet pritahuje kov — zabavna forma triedenia.

44. Horuci vzduch dviha



Potrebujeme: susic vlasov, fahky balonik

Postup: Zapnite fén a drzte balén nad pradom.

Co sa stane: Balonik ,levituje”.

Preco: Teply vzduch ma nizSiu hustotu a vytla¢a predmety hore.

45. Papierovy padak

Potrebujeme: servitka, nitka, plastova figurka
Postup: Urobte padak a pustite z vysky.

Co sa stane: Pada pomaly, ,kize“ vzduchom.
Prec¢o: Vzduch kladie odpor — spomaluje pad.

46. Kolesa a skiz

A v

Potrebujeme: rozne predmety (gul6cka, guma, hranol), rampa
Postup: Pustite ich z rampy a pozorujte.

Co sa stane: Gulaté idu najrychlejSie.

Preco: Tvar a trenie ovplyvnuju pohyb.

47. Hlasny balén

Potrebujeme: balon, mince

Postup: Dajte mincu do balénu a roztocte.
Co sa stane: Vydava piskanie.

Preco: Tlak a rotacia spésobuju vibracie.

48. Vodny kolotoé¢

Potrebujeme: slamka, ihla, kisok karténu
Postup: Vyrobte vrtulu, nasadte na ihlu, fukajte.
Co sa stane: Kolotog sa toéi.

Preco: Prud vzduchu vytvara pohyb.

49. Senzorické ffase

Potrebujeme: plastova ffasa, voda, olej, koralky

Postup: Vytvorte ffasu s réznymi materialmi.

Co sa stane: Deti pozoruji pomaly pohyb réznych objektov.
Preco: Kazdy material ma inu hustotu a odpor.

50. Tichy vietor



Potrebujeme: papierové pierka, rurka, fukanie
Postup: Skuste r6zne smery a intenzitu fukania.
Co sa stane: Deti pochopia, Ze vietor ma silu.
Preco: Vzduch je ,neviditelna energia®“.

3. CAST - Pokusy s prirodou, telom, vesmirom a
WOW efektom

51. Rastlina v pohari

Potrebujeme: priesvitny pohar, vata, fazula

Postup: Poloz fazulu do vihkej vaty a sleduj niekolko dni.
Co sa stane: Fazule zaénu kli&it.

Preco: Vlhkost a teplo nastartuju rast.

52. Kvety meniace farbu

Potrebujeme: biele kvety (napr. karafiaty), potravinarska farba, voda
Postup: Kvety daj do zafarbenej vody.

Co sa stane: Okvetné listky sa zafarbia.

Prec¢o: Rastlina nasava farebnu vodu stonkou.

53. Zahradné blato

Potrebujeme: voda, zemina, kvetinace

Postup: Urobte ,blato” a sadzajte semena.

Co sa stane: Z deti sa stani mali pestovatelia.
Preco: UCia sa zakladom pddnej vihkosti a rastu.
54. Mini sklenik

Potrebujeme: plastova flada, zemina, semena
Postup: Rozrezte flasu, urobte ,kopulu®

Co sa stane: Rychlejsi rast vdaka teplu a
vlihkosti. Pre¢o: Sklenikovy efekt — udrzuje sa
mikroklima.

55. SIlneény kompas

Potrebujeme: papier, tyCinka, sinko

Postup: Rano, na obed a veler pozoruijte tien
tyginky. Co sa stane: Tiefi sa posuva.

Prec¢o: Zem sa otaca — Sinko ,cestuje” po oblohe.



56. Hl'adanie zivého a nezivého

Potrebujeme: zoznam veci vonku

Postup: Deti hfadaju veci, ktoré rastu, pohybuju sa alebo
nie. Co sa stane: Diskusia, ¢o je Zivot.

Preco: UcCia sa zakladné rozliSenie prirody.

57. Dazd'ovky v pohari

Potrebujeme: sklenena nadoba, zemina, piesok, dazdovky
Postup: Vrstvite pddu a pozorujte chodbicky.

Co sa stane: Uvidite ich pohyb pod zemou.

Preco: Dazdovky kypria podu.

58. Zelena voda z listov

Potrebujeme: listy, voda, pohar

Postup: Vlozte listy do teplej vody a Cakaijte.
Co sa stane: Voda sa mierne sfarbi.

Preco: Chlorofyl sa uvolfuje z listov.

59. Lucne frotaze

Potrebujeme: papier, pastelky, listy, kvety
Postup: PriloZte a prejdite pastelkou.

Co sa stane: Odtlacky listov — skiimanie
tvarov. Pre€o: Detaily listov sa zachytia ako
peciatky.

60. Vietor fuka, kde chce
Potrebujeme: farebné stuzky, veterny den
Postup: Privazte stuzky von a pozoruijte

pohyb. Co sa stane: Stuzky ,tancuju“.
Preco: Vietor ma smer a silu — fyzicky viditelné.

Pokusy 61-80: Telo a zmysly

61. Slepaci sluch

Potrebujeme: sluchadla, zvukova nahravka, ticho
Postup: Deti hadaju, z ktorej strany prichadza



zvuk. Co sa stane: Aktivuju sa usil
Preco: Zmyslové centra lokalizuju zdroj zvuku.

62. Slepaci €uch

Potrebujeme: zatvorené nadoby, korenie, ovocie
Postup: Deti hadaju podla vone.
Pre€o: Nos rozliSuje cez 10 000 voni!

63. Slepy pohyb

Potrebujeme: Satky na oci, prekazkova draha
Postup: Deti sa navzajom vedu hlasom.
Pre€o: UCime sa ddverovat’ a orientovat sa sluchom.

64. Senzoricky chodnik

Potrebujeme: misky so SoSovicou, vodou, kamefmi...
Postup: Deti chodia bosé a popisuju pocity. Preé€o:
Hmat nohy je velmi citlivy — nervové zakondgenia.

65. Odtlacok prsta

Potrebujeme: ceruzka, paska, papier
Postup: Deti spravia odtlacok prsta — skumate
lupou. Prec¢o: Kazdy ma unikatne linie.

66. Zrkadlovy pohyb
Potrebujeme: zrkadlo, papier, kreslenie

Postup: Kreslenie jednou rukou cez zrkadlo.
Pre€o: Mozog sa ,myli“ — nevidi priamu ruku.

67. Co poéujem, ked’ nezmurkam?
Potrebujeme: ticho, papier

Postup: Deti vnimaju zvuky okolo — robia zoznam.
Prec€o: Ticho odhaluje skryté zvuky — vedomé pocuvanie.

68. Ktora ruka je teplejSia?



Potrebujeme: dve nadoby — jedna s teplou, druha so studenou vodou
Postup: Jednu ruku namocit do teplej, druhu do studenej, potom do
rovnakej. Pre€o: Mozog vyhodnoti teplotu relativhe — zmatok!

69. Rychlost’ reakcie

Potrebujeme: pravitko
Postup: Drz pravitko, dieta ho chyti pri pade.
Preco: Meriate rychlost’ nervovych reakcii.

70. Srdce bije rychlejsie

Potrebujeme: stopky
Postup: Deti meraju tep pred a po skakani.
Prec€o: Fyzicka aktivita zrychluje srdce — cirkulacia krvi.

Pokusy 81-90: Zem, vesmir, po€asie

81. Mini tornado

Potrebujeme: pohar s vodou, jar, ffasa
Postup: Roztocte flasu.
Prec€o: Tvar viru simuluje skuto¢né tornado.

82. Mesiac v muke

Potrebujeme: muka, gul6cka

Postup: Padajuca gula vytvara krater — ako meteor.
Preco: Tvar zavisi od velkosti a rychlosti.

83. Mrak vo flasi

Potrebujeme: flasa, zapalka, voda
Postup: Stlacenim flaSe tvorite ,oblak".
Preco: Zmena tlaku + para = kondenzacia.

84. Tienovy tanec

Potrebujeme: silné svetlo
Postup: Deti robia tvary — sleduju, ako sa tien
meni. Preéo: Uhol svetla uréuje dizku tiena.



85. Sinko v Skatulke

Potrebujeme: Cierna Skatula, alobal, potraviny
Postup: ,SInkovy“ ohrev — jednoduchy solarny
vari¢. Prec¢o: Alobal odraza, Cierna absorbuje.

86. Obiehanie planét

Potrebujeme: lopty roznej velkosti
Postup: Ukazka obehu okolo Sinka.
Preco: Gravitacia drzi planéty na drahe.

87. Mapa hviezd

Potrebujeme: tmavy papier, Spendlik
Postup: Urob ,suhvezdie®, podsviet baterkou.
Preco: Svetlo prechadza dierkami — simulacia no€nej oblohy.

88. Voda sa meni na paru

Potrebujeme: hrniec, vriaca voda (ucitel), pokrievka
Postup: Pozorovanie pary a kvapiek.
Prec€o: Fyzikalne skupenstva vody.

89. Rychly vietor

Potrebujeme: susi¢, balonik

Postup: Balon nad prudom vzduchu

Preco: Bernoulliho efekt — tlak udrziava balén vo vzduchu.
90. Prirodny barometer

Potrebujeme: zavaraninovy pohar, balén, slamka

Postup: Sledujte zmenu vysSky slamky — tlak.
Pre¢o: Zmena tlaku ovplyvni povrch baléna.

Bonusove pokusy:



91. Levitujuce vaji€ko

Potrebujeme: 2 pohare, voda, sol, vaji¢ko
Postup: V jednom pohari s Cistou vodou vaji¢ko klesne. V druhom, kde je voda solou nasytena, vajicko
plava.

Prec€o: Sol zvy3uje hustotu vody — vajce zaCne ,levitovat
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. Skvely spbésob, ako demonstrovat’ vztlak a hustotu.

92. Malovanie bublinkami

Potrebujeme: plastovy pohar, jar, voda, potravinarska farba, slamka, papier

Postup: Zmiesaj jar, farbu a vodu. Deti fukaju cez slamku a vzniknuté bubliny sa ,prelievaju“ cez okraj. Priloz
papier — vznikne obraz.

Preco: Bubliny zachytavaju farbu a expldzia zanechd vzory. Kreativne a senzoricky prijemné.

93. Tane€na pena

Potrebujeme: pohar, jedla sdda, jar, potravinarska farba, ocot

Postup: Do pohara daj sodu, jar, farbu — potom nalej ocot.

Co sa stane: Farebna pena sa zaéne dvihat a ,tancovat®.

Pre€o: CO: z reakcie + jar = husta, pomaly stlipajuca pena. Deti zboZnuju pozorovat' jej pohyb.

94. Magneticka plastelina

Potrebujeme: plastelina, Zelezny pradok (napr. z rozobratého kovového Spendlika), silny
magnet Postup: VmieSaj Zelezny prasok do plasteliny a pribliz magnet.

Co sa stane: Plastelina sa zaéne pohybovat smerom k magnetu.

Prec¢o: Kov v hmote reaguje na magnetické pole. Pokus je vizualne pdsobivy a magicky.

95. Neviditel'na sprava s mliekom

Potrebujeme: mlieko, vatova tyCinka, papier, svieCka/fén

Postup: Napis tajny odkaz mliekom. Po uschnuti zohrej papier nad Ziarovkou alebo
fénom. Co sa stane: Text sa zjavi — hnedasty.

Pre€o: Cukry a tuky v mlieku hnednu pri teple — ,neviditelny atrament®.

96. Vir v ¢aji

Potrebujeme: hrnéek, ¢ajové listky, voda, lyzi¢ka
Postup: ZamieSaj a sleduj ako sa listky usadzaju do stredu.



Prec€o: Vznika tzv. ,teacup effect” — vir tlaci pevné Casti do stredu. Krasna ukazka fyziky rotacie a prudenia.

97. Robot z kefky

Potrebujeme: stara kefka na zuby (orezand), vibraény motor z telefénu/hracky, gombikova batéria, lepiaca
paska

Postup: Pripoj motoréek a batériu na kefku, vyvaz.

Co sa stane: Kefka sa zaéne hybat ako maly robot!

Preco: Vibracie a asymetria spdsobuju ,kracanie“. Vhodné pre technické deti.

98. Skakajuce vajicko (gumené)

Potrebujeme: surové vajicko, ocot, pohar

Postup: Ponor vajce do octu na 2 dni. Skrupina zmizne — ostane pruzna
membrana. Co sa stane: Vajce skace ako gumena loptal!

Preco: Ocot rozpusti vapnik — z vajca zostane ,biobublina®.

99. Duhové guli¢ky (hydrogél)

Potrebujeme: suché hydrogelové gulécky, voda, potravinarske farby, nadoby
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Postup: Namocte gul6Cky do rbzne zafarbenej vody. Po 24 h budu duhové.

Preco: Guldcky absorbuju vodu a rastu — vyborny pokus na senzomotoriku a trpezlivost.

100. Sopka v piesku (pasta)

Potrebujeme: piesok, poharik, jedla séda, Cervena farba, jar, ocot

Postup: Vytvorte krater v piesku, do stredu dajte vSetky suroviny, na konci ocot.
Co sa stane: Sopka ,vybuchne® farebnou penou!

Preco: Klasicka kyslo-zasadita reakcia, jar zvySi objem peny — idealny velky zaver.

Zaver série

Pokusy 91-100 su idealne na tematické dni, zaver Skolského roka, ,den vedy“ alebo ako Specialny program s
rodiémi.

Maju velky z&zZitkovy a vizualny efekt, no zaroven ucia fyziku, chémiu, zmysly, bioldgiu aj logiku.



